Os utilizadores nao testaram:

Categorias:
Caso nao pretenda aquele objecto, "limpar tudo" — N&o quiseram.
Limpar o ultimo — Ao clicar noutro objecto da mesma categoria substitui,
pelo que é possivel utilizar a funcionalidade sem utilizar o botao.
Ajuda - Foi utilizada a ajuda verbal.

Nota:
A maioria dos utilizadores alvo ndo tem autonomia para utilizar a ajuda, sem
apoio, devido aos défices cognitivos.

Separadores associados ao ecra principal:
Navegar entre os diversos separadores
Separador "diapositivo"
- Remover
Separador "historia"
- Guardar histéria - ndo estava disponivel a data dos testes.
Sair da janela criar histéria
Navegar entre diapositivos na timeline (primeiro e Gltimo)

Nota:

Por ser o primeiro contacto, a utilizagao foi centrada na composicao
de personagens, talvez se houvesse a possibilidade de testar mais vezes e
por periodos de tempo superiores, os utilizadores testassem mais
funcionalidades.

Nos graficos que se seguem, consegue-se ver claramente a resposta
dos utilizadores as funcionalidades testadas.

A escala utilizada foi a seguinte:
0 - Nao testou

1 - Insatisfatoria

2 - Pouco satisfatéria

3 - Satisfatoria

4 - Muito satisfatoria



1 - Navegacao entre as diversas categorias do ecra principal

e=f=facilidade

1 2 3 4 5

criancas

2 - Categorias - escolha de categoria

=¢=facilidade

1 2 3 4 5

criancas

3 - Categoria - seleccao do objecto

=—¢=—"Facilidade

1 2 3 4 5

criancas




4 - Categoria - Insercao do objecto

=== facilidade

1 2 3 4 5

criangas

5 - Categoria - Adicionar o objecto as minhas escolhas

1 2 3 4 5

criancas

Nota: O utilizador 2 necessitou de ajuda para executar a acgao.

6 - Categoria - Fechar a janela de categoria e voltar a janela principal

==f={acilidade

N W A~ o

1 2 3 4 5

criancas




7 - Categoria - Navegacao entre as diversas categorias da area
"minhas escolhas"

5
4
3 == facilidade
2
1
0
1 2 3 4 5
criangas

8 - Janela principal para construcao da histéria - Inserir o objecto

e=p==facilidade

1 2 3 4 5

criancas

9 - Janela principal para construcao da historia - Limpar o objecto

e=f==facilidade

1 2 3 4 5

criancas




10 - Separadores associados ao ecra principal - Elemento - mover para
esquerda, direita, cima e baixo

e=p=={acilidade

1 2 3 4 5

criancas

11 - Separadores associados ao ecra principal - Elemento - rodar

=f={acilidade

1 2 3 4 5

criancas

12 - Separadores associados ao ecra principal - Elemento - ampliar e
reduzir

==f={acilidade

N W A~ O

1 2 3 4 5

criancas




